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1. feladat. (16 pont)

A Balatonra egy négyzethalot fektettiink, s minden pontjara megadtuk, hogy az szarazfold
(1-es érték) vagy pedig viz (0-s érték). A kovetkez6 4 algoritmus a mellékelt négyzethald egy
elemének helyét adja meg (a sorokat fontrdl lefelé, az oszlopokat balrol jobbra sorszamozzuk,
1-t61 kezdddden).

1. M.
oszl| oszl.
l.sor| 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1|1 1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 111 1
1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 0 0 |1 1
1 1 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0|0 1
1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0|0 1
1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0|0 1
1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 |1 1
1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1|1 1
1 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1|1 1
N.sor| 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1|1 1
ElsG:
i:=1; j:=1

Ciklus amig i<N és T (i, 3)#0
Ha j=M akkor j:=1; i:=i+1 kildénben j:=j+1
Ciklus vége
Eljaras vége.
M&sodik:
i:=1; j:=1
Ciklus amig J<M és T (i,3)#0
Ha i=N akkor i:=1; j:=3+1 kiilonben i:=i+l
Ciklus vége
Eljaras vége.
Harmadik:
i:=N; j:=M
Ciklus amig i21 és T (i, 3)#0
Ha j=1 akkor j:=M; i:=i-1 kiildénben j:=j-1
Ciklus vége
Eljaras vége.
Negyedik:
i:=N; j:=M
Ciklus amig j=1 és T (i, J)#0
Ha i=1 akkor i:=N; j:=j-1 kiildnben i:=i-1
Ciklus vége
Eljaras vége.
a) Mi lesz a futas végén az i és a j valtozo értéke az egyes algoritmusok esetén?
b) Milyen tulajdonsagu elem esetén allnak meg az algoritmusok?



2. feladat. (15 pont)
Oldd meg a valds szamok halmazan az alabbi egyenletet

logs(x3 —1) — logz(x? +x + 1) = 2.

3. feladat. (25 pont)

Egy egységnyi teriiletli rombusz hegyesszoge 30°. Hatarozd meg a rombusz oldalat és atloit!

4. feladat. (24 pont)

Egy Un. LISTA adatszerkezetet hozunk létre nevekbdl
egy tombben. A tomb minden eleme két értéket tartalmaz:

egy nevet, s az abécé sorrendben 6t kovetd elem sorszamat. Lajos

A legutols6 elemnél a kovetkezd elem sorszama 0, a legelsd
elem sorszdmat pedig a FEJ nevii véltozéban talaljuk. A

tomb iires (nem hasznalt) elemei koziil is ismerjiik az elsd Eva

sorszamat (URES nevii véltozo), s minden iires elem esetén Alajos

ismerjiik a kdvetkezd iires elem sorszdmat.

A mellékelt tdmb esetén FEJ=5, URES=7. Az iires helye- Pista 10

ken is lehet korabbrol ottmaradt név.

Két miiveletet definialunk: Barnabas 4
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Beszur (NEV) : az iires elemek koziil az els6t lefoglalja,
oda beirja a nevet, majd a listaba beteszi az abécé szerinti he-
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lyére. Zoli 0

Torsl (NEV) : a listiban megkeresi a nevet, ahol megtalalta, azt az elemet kiveszi a lis-
tabol és beteszi az liresek k6z¢ az eddigi legelsd iires hely elé (a nevet nem torli ki beldle).

A mellékelt listara a BeszuUr (Albert), Torol (Zoli), Torol (Alajos),
BeszUr (Aladar) milveleteket alkalmazzuk. Add meg az egyes miiveletek elvégzése utan
a FEJ és az URES valtozok értékét, valamint a tomb azon sorait, amelyek megvaltoztak!

5. feladat (szorgalmi)

Add meg a 4. feladat Beszur (NEV) és Torsl (NEV) eljarasanak egy lehetséges pszeudo-
kodjat. A tablazat i-dik soranak elemeire a ADAT [1] és INDEX [ 1] moddon hivatkozhatsz.



